
vii 

 

ABSTRAK 

 

Pemeranan tokoh Nat dalam Naskah Di Mana Tanda Silang Tertera 

karya Eugene O’Neill terjemahan Pandu Birowo merupakan penciptaan seni peran 

yang dilakukan untuk mewujudkan tokoh Nat pada sebuah pertunjukan teater, 

sesuai dengan penafsiran pemeran terhadap tokoh yang telah dibuat. Penciptaan 

pemeranan tersebut diawali dengan analisis struktur dan tekstur tokoh Nat. Bagian 

dari analisis struktur tokoh Nat meliputi aspek psikologi. Analisis tekstur meliputi 

fisiologi dan sosiologi. Hasil dari analisis struktur dan tekstur menjadi pedoman 

bagi pemeran untuk mewujudkan tokoh Nat. Dari apa yang telah digagas oleh 

Stanislavsky tentang magic if atau mengandaikan, berguna bagi pemeran untuk 

memproyeksikan bentuk keaktoran dan menyatukan karakter pemeran dengan 

karakter tokoh yang diperankan. Penciptaan tokoh Nat pada sebuah pertunjukan 

teater adalah suatu upaya untuk memahami kembali tentang pikiran-pikiran 

realisme yang tercermin berdasarkan perwujudan tokoh yang menunjukkan 

keadaan yang tragis. 

Kata kunci: Pemeranan, Tokoh Nat, Di Mana Tanda Silang Tertera, Eugene   

O’Neill, Realisme, Magic If. 
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