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BAB IV  

PENUTUP  

 

A. KESIMPULAN 

Film yang menceritakan dua orang pendaki tersesat di gunung dan tidak bisa 

menemukan jalan keluar dari hutan. Dalam perjalanan, mereka berusaha untuk bisa 

bertahan hidup dan keluar dari hutan yang  membuat mereka tersesat berhari-hari. 

Ehsan terjatuh ke lereng hutan yang curam dan menyebabkan dirinya mengalami 

luka dalam yang membuatnya tak bisa bergerak. Askar tetap menyemangati 

sahabatnya yang sudah di ambang kematian  dan percaya kalau mereka bisa keluar 

dengan selamat. Ternyata sampai di luar hutan, Ehsan sudah tidak bernyawa dan 

membuat Askar terdiam karena harapan yang ia yakini belum tentu terwujud. 

Dalam film ini, pengkarya bisa menegaskan dan men-eksplorasi teknik 

spotting effect pada pergerakan-pergerakan atau movement yang dimainkan oleh 

pemeran atau karakter dalam film HOPE,  konsep ini juga dapat menambah kesan 

realistis dan dramatik pada diegetic atau kejadian asli yang terjadi pada film yang 

belum terdengar sebelumnya. lebih difokuskan ketika salah satu  karakter saat  

terjatuh, berjalan kaki,buang air, minum, terbentur pohon. Karena latar film ini 

berlokasi di hutan, general effect juga digunakan pengkarya sebagai pendukung dari 

background atau latar belakang suara dari film HOPE sebagai pelengkap dari 

suasana hutan yang ada di film HOPE.
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B. SARAN 

Film fiksi HOPE diproduksi dengan menggunakan konsep spotting effect  pada 

dimensi diegetic sound atau suara yang nyata di dalam film. Dalam sebuah 

pembuatan film direkam langsung di lapangan dengan menggunakan 3 tipe mic 

yang polaritasnya berbeda-beda., sehingga pengkarya bisa memilih suara yang 

cocok dan bisa menjadi bahan sound library untuk diletakkan di scene lain bahkan 

film-film lain selain HOPE. Pengkarya juga mengandalkan sound library yang 

telah pengkarya cari dan buat sebelumnya.  

Penelitian atau pengkarya selanjutnya diharapkan memikirkan genre apa yang 

akan diangkat menggunakan konsep ini, karena menurut pengkarya film 

bertema/genre action lebih cocok menggunakan konsep ini dari pada genre lain. 

Tetapi tidak menutup kemungkinan untuk genre lain karena spotting effect 

merupakan jenis efek suara yang paling penting dalam sebuah film. Dan diharapkan 

juga  menyiapkan segala aspek yang diperlukan untuk sebuat spotting effect. karena 

sangat berguna bagi sound designer untuk mengeksplorasi dan mengisi suara-suara 

baru di luar cerita maupun di dalam cerita film..  
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