BAB IV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penjelasan dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya
maka dapat diambil sebuah kesimpulan. Melalui simulasi tur virtual,
penyampaian_perancangan “Mandeh Virtual Tour Sebagai Bentuk
Promosi Wisata” dapat diterima dengan baik oleh target audiens.
Dimana dengan adanya suatu teknologi ini, user secara interaktif dapat
merasakan sensasi dan pengalaman dari menjelajahi objek wisata tanpa
harus datang terlebih dahulu. Kondisi dari objek wisata dihadirkan
dalam sebuah bentuk visual yang jelas berbeda. Foto 360° memiliki
sudut pandang objek yang baik bagi user dalam merasakan sensasi
seakan-akan mereka berada disana.

Selain itu, penggunaan media pada perancangan “Mandeh Virtual
Tour Sebagai Bentuk Promosi Wisata” juga dapat menjadi media
terbarukan dalam membuka peluang bagi industri-wisata yang ada di
Indonesia, terutama wisata yang ada di Sumatera Barat. Ternyata
promosi wisata juga bisa dilakukan dengan cara yang berbeda dan lebih
menarik dari pada cara-cara sebelumnya, yaitu dengan menggunakan
teknologi Virtual Reality yang dapat memvisualisasikan objek
lingkungan wisata kawasan mandeh dalam sebuah simulasi tur virtual
360°, dimana user dapat melihat dan menjelajahi sekeliling area spot

view yang ada
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B. Saran

Adapun saran baik terhadap Wisata Pulau Kawasan Mandeh

maupun kepada pihak-pihak terkait lainnya, yakni sebagai berikut:

1. Mengingat wisata Kawasan Mandeh merupakan Raja Ampat-nya
Sumatera Barat, diharapkan kepada penduduk lokal maupun
wisatawan yang datang agar dapat bersama-sama tetap menjaga
kelestarian dan kebersihan lingkungan Kawasan Mandeh, agar dapat
berwisata dengan nyaman.

2. Kepada seluruh masyarakat ataupun pihak terkait seperti instansi
wisata kawasan Mandeh, dengan adanya media promosi “Mandeh
Virtual Tour” ini diharapkan dapat lebih inovatif dan memanajemen
kawasan wisata agar lebih baik lagi sehingga dapat memberikan
pelayanan yang: lebih baik bagiwisatawan.

3. Kepada pihak pemerintah, diharapkan dengan adanya media
promosi “Mandeh Virtual Tour” ini Sebagai bahan pertimbangan
dalam memperbarui- cara mempromosikan industri wisata lainnya

terurama wisat-wisata yang ada di Sumatera Barat.
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