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ABSTRAK 

Pemeranan tokoh Tuan Duran dalam naskah Kematian Yang 

Direncanakan August Strinberg, merupakan kerja kreatif pemeranan yang 

pemeran jalani untuk mewujudkan karakter tokoh Tuan Duran dari realitas 

naskah menjadi realitas teater. Proses perwujudan tokoh Tuan Duran tersebut 

bertitik tolak pada analisis penokohan. Tahapan kerja dari analisis penokohan 

tersebut dimulai pada analisis tokoh, kemudian relasi antar tokoh dan yang 

terakhir relasi tokoh dengan struktur naskah. Hasil dari analisa tokoh dan 

naskah, menjadi pijakan pemeran dalam proses perwujudan tokoh. Proses 

perwujudan tokoh tersebut berpedoman pada metode akting Stanislavsky. 

Capaian dari metode akting tersebut adalah magic If.  

Kata Kunci : Pemeranan, Tuan Duran, Stanislavsky, Magic If 
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