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BAB IV 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Ragam Hias Minangkabau khususnya Saluak Laka yang selama ini 

hanya bisa kita lihat pada media-media kriya/craft, ternyata dengan 

perkembangan zaman dapat di adaptasi juga kedalam sebuah media yang 

bernama Tipografi, atau spesifiknya typeface. Dengan metode penciptaan 

karya typeface sendiri menggunakan pendekatan teori semiotika dan 

estetika pada ragam hias Saluak Laka, namun juga tetap mengunakan aspek-

aspek yang ada pada tipografi  itu sendiri seperti readiblity,legibility,dan 

unity pada hasil penciptaan karya typeface. Penciptaan karya typeface ini 

sebagai solusi dari penerapan tipografi pada media-media informasi yang 

bertemakan budaya di Sumatera Barat, dengan hasil akhir berupa soft data 

yang bisa diaplikasikan langsung pada perangkat komputer dengan format 

TTF (True Type Font) dan OTF (Open Type Font) dan software (Adobe 

Collection, Microsoft Word, dll). Selain itu perancangan ini juga 

menghadirkan bentuk pengaplikasian typeface itu sendiri kedalam media-

media yang relevan dengan kebutuhan typeface nantinya. 
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B. SARAN 

Dari hasil perancangan yang telah penulis lakukan ada beberapa 

saran yang perlu disampaikan yaitu, Salaka Typeface ini disarankan 

digunakan sebagai sebuah headline dari perancangan desain nantinya 

seperti text pada logo, judul buku dan lain-lain, serta tidak dianjurkan 

dijadikan bodytext karna akan mengurangi keterbacaan dari huruf ini. Selain 

itu desainer-desainer lokal agar lebih peduli akan kepekaan dalam pemilihan 

typeface yang bertemakan budaya dalam perancangan desainnya nanti, agar 

pesan yang ingin disampaikan pada desain lebih ketara ketika tiba ke 

audiens. Diharapkan dengan kemunculan Salaka Typeface ini dapat menjadi 

solusi dari permasalahan yang disampaikan diatas dan dapat menjadi 

alternatif typeface dalam perancangan suatu desain yang bertemakan 

budaya daerah.  
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