BAB IV
PENUTUP

Berdasarkan penjelasan dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka

dapat ditarik kesimpulan dan saran yang dapat menunjang dalam perbaikan

penulisan yang akan datang.

A.

Kesimpulan

. Perancangan komik PANDEKA ini telah menghasilkan sebuah

media baru berupa buku komik fisik.

. Perancangan ini telah berhasil membawa budaya Silek Minangkabau

pada media yang baru dan digemari oleh para remaja Minangkabau

saat ini, salah satunya yakni komik.

. Perancangan komik PANDEKA telah membuka jalan bagi para

pelaku kreatif untuk melestarikan budaya Minangkabau dengan

media yang lebih menarik dan-inovatif.

. Perangan komik PANDEKA dapat menjadi jalan bagi pemerintah

untuk melestarikan budaya Minangkabau kedalam bentuk yang lebih

baru dan menarik.

B. Saran

1. Bagi pemerintah, penulis berharap adanya pembukuan mendetil

terhadap kebudayaan dan sejarah Minangkabau. Sulitnya
mendapatkan informasi menjadi hal penting yang harus dibenahi,

agar kedepannya para pelaku kreatif yang ingin membawa budaya



Minangkabau dengan cara baru dan inofatif tidak terhambat oleh
masalah informasi.

. Bagi para pelaku kreatif, penulis berharap kedepannya akan terlahir
mahakarya luar biasa dari tangan mereka dan mengangkat nilai
budaya Minangkabau di mata dunia.

. Bagi Akademisi agar senantiasa membimbing para mahasiswa yang
memiliki keinginan melestarikan budaya Minangkabau dengan
media baru sehingga tercipta mahakarya yang lebih bagus
kedepannya

. Bagi penulis pribadi menyadari masih banyak kekurangan baik
karya maupun penulisan ini, maka dari itu penulis berharap kritik
dan saran yang membangun agar kedepannya dapat menghasilkan

karya yang lebih baik dimasa depan.
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Paga Nan Ampek Panjago Bumi Minangkabau

Gambar: 60
Cover Depan Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)



Selama sembilan generasi para Pandeka melindungi
masyarakat di bumi Minangkabau dari ancaman para
Dubalang. Mereka mempertaruhkan segalanya demi
keamanan dan ketentraman di bumu Minangkabau, namun
setiap harinya para Dubalang semakin kuat dan dengan /
mudah membunuh' setiap generasi Pandeka yang terlahir.
Namun ramalan tentang generasi yang akan membasmi
mereka sudah lama terdengar dan generasi tersebut telah
lahir, sehingga membuat para Dubalang takut dan melakukan
segala eara agar bisa mengalahkan mereka. Dalam ramalan

tersebut generasi terakhir yang akan membasmi mereka
memilki kemampuan dan kekuatan yang tidak tertandingi
meskipun dihadapi oleh 100 dubalang sekalipun. Sekuat
apakah para Pandeka ini..... 77

Gambar: 61
Cover Belakang Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)



Sebaiknya Kau Tidak Berusaha
Untuk Lari. Kehadiran Kalian
Telah Menjadi Bencana
Selama Ini

Ternyate Ramalan

Tersebut Memang
Benar Adanya

Gambar: 62
Halaman 1 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)



Kami Akan Diam =
Saja Tanpa Per-
lawanan..!!

Gambar: 63
Halaman 2 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)




Dubalang Tipe Harimau
Cenderung menyerang
secara langsung

Gambar: 64
Halaman 3 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)



Ternyata Memang
Benar, Kekuatan
Mereka Makin Bertam-
bah Setiap Harinya

Gambar: 65
Halaman 4 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)
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Gambar: 66
Halaman 5 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)




Gambar: 67
Halaman 6 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)
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Gambar: 68
Halaman 7 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)
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Gambar: 69
Halaman 8 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)



Gambar: 70
Halaman 9 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)



Akan Ku
Ambil Semua
Kekuatanmu
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. Seketika
Mengﬂmbll Sial...Apa Seluruh Badanku

Kekuatanku yang terjadi Lemas
Katamu... palu

Gambar: 71
Halaman 10 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)




Selama Ratusan
Tahun.. Tidak Ada
Satu Pandeka-pun

Yang Bisa Melakukan

Itu

Karena, hanya
sesama Dubalang
yang bisa men-
ganbil kekuatan
satu sama lain

Mu.. Mustahil
Seharusnya.. kau
tidak bisa mengambil
semua kekuatanku
semudah itu

Si...
Siapa Kau
Ini Sebenarnya

Gambar: 72
Halaman 11 Komik Pandeka
(Designer :Syahjehan Viscot, 2022)



B. Dokumentasi
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Pameran Tugas Akhir
Mahasiswa/Mahasiswi *
Desain Komunikasti Visual

Gambar: 73
Poster DEKAVERS
(Sumber :Panitia Dokumentasi)

BAMNERAN

TIE2AS AKHIRN

Gambar: 74
Banner DEKAVERS
(Sumber :Panitia Dokumentasi)



Gambar: 75
Pembukaan Pameran DEKAVERS
(Sumber :Panitia Dokumentasi)

Gambar: 76
Suasana Pameran
(Sumber :Syahjehan Viscot)



Gambar: 77
Berfoto Bersama Bapak Ferry Fernando Selaku Pembimbing |
(Sumber :Syahjehan Viscot)

Gambar: 78
Perbincangan Bersama Bapak Anin Ditto
(Sumber :Syahjehan Viscot)



Gambar: 79
Photo Booth Pengunjung Pameran
(Sumber :Syahjehan Viscot)

Gambar: 80
Photo Booth Bersama Teman
(Sumber : Bayan)



Gambar: 81
Photo Booth Bersama Teman
(Sumber : Bayan)

Gambar: 82
Photo Booth Bersama Teman
(Sumber : Bayan)



Gambar: 83
Ujian Komperensif
(Sumber : Bapak Ferry Fernando)

= /1:‘;“ Mun‘iﬂ\E g "ir»s' ™ ;
Uan | "% BAURAN

VY

Gambar: 84
Ujian Komperensif
(Sumber : Bapak Aryoni Ananta)
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Gambar: 85
Ujian Komperensif
(Sumber : Bapak Aryoni Ananta)
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Gambar: 86
Ujian Komperensif
(Sumber : Bapak Aryoni Ananta)



Gambar: 87
Ujian Komperensif
(Sumber : Bapak Aryoni Ananta)

Gambar: 88

Ujian Komperensif
(Sumber : Bapak Aryoni Ananta)
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Gambar: 89
Ujian Komperensif
(Sumber : Bapak Kendall Malik)

PANDEKA COMIC AND CHARACTER
PROMQTION

Syahjehan Viscot

Invitation to

dekave

Gambar: 90
Undangan
(Sumber : Syahjehan Viscot)



Wi

J PHONE : +6282243856366
V I S C OT EMAIL : VISCOTSYAHJEHAN@GMAIL.COM

ILLUSTRATOR & CHARACTER DESIGN

PROFIL

Saya merupakan seorangillustrator dan.character designer,
saya sudah mulai berkecimpung di dunia ilustrasi semenjak
Sekolah Menengah Pertama, dan hingga saat ini masih aktif
khusunya pada bidang komik dan desain karakter.

PENGALAMAN
Champo Studio (2018)
- Line Art Artist
- Coloring Artist

PENDIDIKAN

TKISLAM CORDOVA

JI.Bunga Rampai, Malaka Jaya Duren Sawit, Jakarta timur, DKI Jakarta

SEKOLAH DASAR NEGERI 6 PAGI (KELAS 1-3 SEMESTER 1)

JI. Pertanian Timur, RT:15/RW.2, Klender, Kec. Duren Sawit, Kota Jakarta
Timur, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 13470

SEKOLAH DASAR NEGERI 11 BATIPUH (KELAS 3 SEMESTER
2-6)

Batang Arau, Jorong Kubu Nan V, Nagari Batipuh Baruh, Kec.Batipu,
Kab.Tanah Datar

SMP NEGERI 3 PADANGPANJANG

Ji-Ahmad YaniNo.100; Ekor Lubuk, Kec. Padang Panjang FimsKota
Padang Panjang, Sumatera Barat 27125

SMK NEGERI 1 BATIPUH

Batipuh Baruah, Kec. Batipuh, Kabupaten Tanah Datar, Sumatera Barat
27125

INSTITUT SENI INDONESIA PADANGPANJANG

DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

JI..Bahder.Johan, Guguk Malintang, Kec.Padangpanjang Timur, Kota
Padangpanjang, Sumatera Barat

Gambar: 91
CV Syahjehan Viscot
(Olah Grafis : Syahjehan Viscot)



