
BAB IV 

PENUTUP 

 

Berdasarkan penjelasan dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka 

dapat ditarik kesimpulan dan saran yang dapat menunjang dalam perbaikan 

penulisan yang akan datang. 

A. Kesimpulan 

1. Perancangan komik PANDEKA ini telah menghasilkan sebuah 

media baru berupa buku komik fisik. 

2. Perancangan ini telah berhasil membawa budaya Silek Minangkabau 

pada media yang baru dan digemari oleh para remaja Minangkabau 

saat ini, salah satunya yakni komik. 

3. Perancangan komik PANDEKA telah membuka jalan bagi para 

pelaku kreatif untuk melestarikan budaya Minangkabau dengan 

media yang lebih menarik dan inovatif. 

4. Perangan komik PANDEKA dapat menjadi jalan bagi pemerintah 

untuk melestarikan budaya Minangkabau kedalam bentuk yang lebih 

baru dan menarik. 

B. Saran 

1. Bagi pemerintah, penulis berharap adanya pembukuan mendetil 

terhadap kebudayaan dan sejarah Minangkabau. Sulitnya 

mendapatkan informasi menjadi hal penting yang harus dibenahi, 

agar kedepannya para pelaku kreatif yang ingin membawa budaya 



Minangkabau dengan cara baru dan inofatif tidak terhambat oleh 

masalah informasi. 

2. Bagi para pelaku kreatif, penulis berharap kedepannya akan terlahir 

mahakarya luar biasa dari tangan mereka dan mengangkat nilai 

budaya Minangkabau di mata dunia. 

3. Bagi Akademisi agar senantiasa membimbing para mahasiswa yang 

memiliki keinginan melestarikan budaya Minangkabau dengan 

media baru sehingga tercipta mahakarya yang lebih bagus 

kedepannya 

4. Bagi penulis pribadi menyadari masih banyak kekurangan baik 

karya maupun penulisan ini, maka dari itu penulis berharap kritik 

dan saran yang membangun agar kedepannya dapat menghasilkan 

karya yang lebih baik dimasa depan.  
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