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BAB IV 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Penulis telah melakukan proses perancangan Grafis Lingkungan 

Desa wisata Nagata, kab. Lima Puluh Kota,Provinsi Sumatera Barat. 

Proses perancangan dimulai dari mengadakan observasi secara langsung 

ke lokasi Desa wisata Nagata, wawancara secara langsung. Hasil riset 

menunjukkan adanya permasalahan, kendala, kebutuhan yang perlu 

dihadirkan dalam perancangan Grafis Lingkungan desa wisata Nagata. 

Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan Grafis Lingkungan 

Desa wisata Nagata adalah sebagai berikut :  

1. Desa wisata Nagata dirancang menjadi sebuah desa wisata yang 

menarik untuk dikunjungi wisatawan. Hasilperancangan ini dapat  

memudahkan wisatawan menentukan arah menuju beberapa objek 

wisata yang ingin dituju dan mengurangi resiko tersesat juga 

memberikan kenyaman selama berkunjung maka dirancanglah 

grafis lingkungan untuk menghadapi persoalan tersebut. 

2. Dengan adanya grafis lingkungan di desa wisata Nagata pengunjung 

akan memudahkan untuk mengidentifkasi, mencari arah, lokasi dan 

juga perancangan grafis lingkungan memberikan suasana tersendiri 

bagi wisatawan yang berkunjung ke Desa wisata Nagata. 
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3. Memetakan (mapping) kembali kawasan Desa wisata Nagata yang 

dapat diakses dengan mudah oleh pengunjung untuk memudahkan 

pengunjung mengetahui setiap lokasi objek wisata di desa wisata.  

4. Merancang Grafis Lingkungan di Kawasan Desa wisata Nagata yang 

lebih baik dan optimal dalam bentuk dan juga fungsinya, serta 

merancang sign system yang memiliki konsisten keselarasan bentuk 

antara satu dan yang lain.  

5. Perancangan Grafis Lingkungan Desa wisata Nagata berguna 

sebagai pemberi suasana ceria dan kenyamanan serta perancangan 

ini diperkirakan dengan keadaan alamyang sebenarnya sehingga 

perancangan ini berguna sesaui konsep awal. 

B. Saran  

Dalam Proses Perancangan Grafis Lingkungan Desa wisata Nagata 

banyak proses dan kesulitan yang dilalui. Serta adanya permasalahan 

lain yang ditemui di Desa wisata Nagata yang mestinya di benahi 

Berikut  berapa saran untuk Desa wisata Nagata : 

1. Perancangan Grafis Lingkungan ini diharapkan bisa menjadi wadah 

untuk memperdalam keilmuan desain komunikasi visual dan 

mencoba menemukan solusi dari permasalahan-permasalahan yang 

ada di sekitar.  

2. Hendaknya melengkapi buku mengenai sign system, pictogram, dan 

buku penunjang lainnya untuk mempermudah dalam proses 

perancangan.  
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3. Diharapkan perancangan ini dapat diterapkan secara langsung di 

kawasan Desa wisata Nagata untuk mendukung kelancaran 

wisatawan selama berkunjung. 

4. Diharapkan dari perancangan ini menjadi batu loncatan bagi Desa 

wisata Nagata untuk berkembang lagi ketahapan promosi desa 

wisata. 

5. Diharapkan perancangan media visual yang lainya seperti branding 

dan promosi menerapkan konsep visual yang sama sehingga terjalin 

keharmonisan desain di desa wisata Nagata. 

6. Hendaknya pengelolaan desa wisata Nagata lebih baik dan 

terstruktur kedepanya. 

7. Hendaknya ada kerjama antara dinas pariwisa dan kampus sehingga 

perancangan ini lebih mudah diterapkan dan adanya bentuk 

dukungan mengingat banyak nya dana yang diperlukan untuk 

perancangan ini. 
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Narasumber  

Ril Afrizal (49th), Pengurus Badan Cagar Budaya Sumatera Barat, Wawancara 25 

Mei 2022, diCagar Budaya Batu Talempong. 

Hasnavia Indriani (20th), Wisatawan. Wawancara 10 Juni 2022, di Bumi 

perkemahan Puncak Parantian Talang Anau. 

Rici Sikumbang (32), Ketua Pokdarwis Kec. Gunuang Omeh, Wawancara 14 Juni 

2022, di Bumi Perkemahan Puncak Nagata. 
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DAFTAR LAMPIRAN 

 

 

1. Wawancara dengan bapak wali nagari Talang Anau 

 

Gambar 128 Bapak wali nagari Talang Anau  

(Sumber: ZainulFakri, 2022) 

 

2. Wawancara dengan Pemain Talempong Batu 

 

Gambar 129 Pemain Batu Talempong 

(Sumber: Zainul Fakhri, 2022) 
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3. Wawancara dengan bapak Abdi selaku penggiat pariwisata sumatera 

barat sekaligus dosen pariwisata UMSB 

 

Gambar 130 Wawancara dengan Dosen pariwisata 

(Sumber: Zainul Fakhri, 2022) 

 

4. Wawancara dengan pengurus pokdarwis gunuang Omeh 

 

Gambar 131 Wawancara dengan ketua pokdarwis kec. Gunuang Omeh 

(Sumber: Zainul Fakhri, 2022) 
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5. Poster Pameran Dekaverse Tugas Akhri 

 

Gambar 132 Poster Dekaverse Pameran Tugas Akhir  

(Sumber: Panitia Pameran Dekaverse, 2022) 
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6. Undangan Pameran 

 

Gambar 133 Undangan Pameran  

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 
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7. Display Booth Pameran 

 

Gambar 134 Display Booth Pameran 

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 

 

8. Foto Pengkarya 

 

Gambar 135 Foto Pengkarya 

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 
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9. Sesi Ujian Komprehensif 

 

Gambar 136 Sesi Ujian Komprehensif 

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 

 

10. Desain Booth Pameran 

 

Gambar 137 Desain Booth Pameran 

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 
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Gambar 138 Formulir konsultasi 

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 
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Gambar 139 Formulir Konsultasi 

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 
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Gambar 140 Formulir persetujuan pembimbing 

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 
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Gambar 141 Form Pendaftaran ujian TA 

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 
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Gambar 142 Form revisi Tugas Akhir 

(Sumber: Zainul Fakri, 2022) 
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