INTI SARI

Bullying adalah suatu tindakan kekerasan atau melecehkan
seseorang yang dilakukan secara psikologis ataupun secara fisik
terhadap seseorang atau sekelompok orang yang lebih lemah yang
didasari oleh perbedaan kekuatan yang mencolok antara pelaku dan
korbannya. Akhir-aknir ini-bullying terhadap remaja sering terjadi di
berbagai lingkungan, - termasuk dilingkungan kampus seperti
bullying secara fisik (perkelahian), secara verbal (mengolok-olok),
Cyberbullying melalui sosial media dan' senioritas. Tindakan
tersebut berdampak besar bagi remaja yang menjadi korban bullying
seperti- mengalami masalah kesehatan fisik, mental, dan penurunan
semangat dalam belajar dan prestasi akademisnya...Sayangnya,
respon masyarakat terhadap kasus bullying sangat minim dan usaha
pemberantasan kasus ini sangat kurang sehingga kasus bullying
sering dianggap sebagai masalah kecil dan tidak penting, jika
masalah ini tidak ditangani dengan baik, maka akan berdampak
buruk bagi korban bullying dan pelaku bullying.

Karena masalah bullying ini adalah masalah yang serius dan
harus adanya perhatian terhadap korban bullying, maka solusi untuk
memecahkan masalah ini adalah dengan merancang komik edukasi.
Perancangan ini menggunakan metode studi pustaka, kuesioner,
analisa target audience dan wawancara. Alasan kenapa memilih
perancagan komik adalah karena komik tidak hanya menghibur
pembaca dengan cerita, lustrasi dan karakternya tetapi juga
mengemas informasi edukatif tentang bullying, serta bagaimana cara
mengatasi dan mencegah tindakan bullying.Diharapkan dengan
adanya buku komik ini, remaja mahasiswa dapat tindakan bullying
serta “menciptakan rasa kepedulian terhadap remaja disabilitas
sehingga dapat mengurangi kasus bullying yang terjadi di kampus.
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ABSTRACT

Bullying is an act of violence or harassing someone who is carried
out psychologically or physically against a person or group of
people who are weaker based on a striking difference in strength
between the perpetrator and the victim. Lately bullying against
teenagers often occurs in various environments, including in the
campus environment such as physical bullying (fighting), verbally
(making fun), Cyberbullying through social media and seniority.
These actions have a major impact on adolescents who are victims
of bullying such as experiencing physical, mental health problems,
and decreased enthusiasm for learning and academic achievement.
Unfortunately, the public's response to bullying cases is minimal
and efforts to eradicate these cases are very lacking so that-bullying
cases are often considered a small and unimportant problem, if this
problem is not handled properly,it will have a bad impact on victims
of bullying and bullies.

Because the problem of bullying is a serious problem and
attention must be paid to victims of bullying, the solution to solving
this problem is to design educational comics. This design uses
literature study methods, questionnaires, target audience analysis
and interviews. The reason for choosing comic design is because
comics not only entertain readers with stories, illustrations and
characters but also pack educational information about bullying, as
well as how to overcome and prevent bullying. It is hoped that with
this comic book, student youth.can act on bullying and create a
sense-of concern for youth with disabilities so that they can reduce
bullying cases that occur on campus.
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