
BAB IV  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 

Perancangan alih wahana naskah opera malin nan kondang kedalam media 

komik ini merupakan perancangan yang memiliki tujuan memperoleh target 

audiens yang lebih luas yang mengetahui cerita malin nan kondang ini.. 

Perancangan media utama yakni comic digital yang menggunakan teknik 

komunikasi persuasif secara halus maupun kasar baik pada alur cerita maupun 

terapannya kedalam bentuk visual harapnya dapat bekerja dalam meningkatkan 

keberhasilan karya ini untuk menjadi media komik yang dapat menyampaikan 

cerita dengan baik ke target audiens.  

Untuk Perancangan kali ini sangat menjadi sebuah tantangan tersendiri 

untuk penulis. di mana  komik yang dirancang merupakan komik pertama yang di 

adaptasi dari karya yang sudah ada walaupun dari media karya yang berbeda. 

Selain itu tidak hanya dibutuhkannya effort yang lebih untuk menggambar 

keseluruhan cerita  yang ada kedalam bentuk illustrasi Storiboard, lineart sampai 

ke proses finishing, Tantangan lain juga terdapat dari bagaimana cara 

menggambar setiap panel dengan style yang tidak terlalu kekanakan tetapi juga 

tidak terlalu dewasa sehingga target audiens yang dapat dicakup lebih luas 

walaupun target utama yang dituju adalah dari umur 7-24 tahun. 

Dengan adanya alih wahana ke media komik ini, seluruh lapisan 

masyarakat sedikit banyaknya menjadi tentang erita malin nan kondang dimana 

pun mereka berada. Karena sebelumnya cerita ini hanya bisa dinikmati di tempat 

dan waktu tertentu saja. 



B. Saran 

 

Untuk Penggarapan ini, Penulis memberikan saran kepada pembaca yang 

ingin menggarap karya yang sama bisa di alih wahanakan ke media karya lainnya. 

Seperti Buku Ilustrasi, animasi 3D dan lainnya. Karena karya ini sebelumnya juga 

sudah di alih wahanakan ke media perfilman, seni tradisional randai dan animasi 

2D. Semoga informasi ini bermanfaat, saya ucapkan terimakasih. 
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