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BAB IV 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Perancangan media edukasi sejarah berupa picture book ini berisikan 

informasi mengenai sejarah Jam Gadang yang berada di Kota Bukittinggi, 

Sumatera Barat. Topik ini diangkat dengan tujuan ingin memperkenalkan 

seluk-beluk monumen bersejarah tersebut, mulai dari alasan dibalik 

pembangunannya, tokoh-tokoh yang terlibat didalamnya, perubahan 

arstitektur Jam Gadang dari masa ke masa, hingga peristiwa kemerdekaan 

yang mengiringi perjalanannya. Semua hal tersebut penting untuk diajarkan 

kepada anak selaku generasi penerus bangsa agar timbul rasa ingin menjaga 

sekaligus melestarikan peninggalan sejarah sedari dini. Hal ini juga didukung 

oleh realita yang terjadi saat sekarang ini dimana Jam Gadang hanya 

dipandang sebagai lokasi wisata semata tanpa memperhatikan edukasi sejarah 

yang tersimpan dibaliknya. 

Picture book dipilih sebagai alternatif media yang sesuai untuk siswa 

sekolah dasar, dikarenakan pada usia tersebut mereka dinilai lebih menyukai 

buku yang penuh dengan ilustrasi ketimbang buku bacaan biasa. Disamping 

ilustrasi yang akan ditampilkan beraneka warna, juga akan disuguhkan suatu 

strategi kreatif berupa halaman aktivitas yang berisikan kuis, teka-teki silang, 

serta permainan mencari jalan dengan tujuan agar anak semakin tidak merasa 

bosan sekaligus melatih daya ingat anak. Selain itu, buku ini juga akan 

didistribusikan secara online dalam bentuk e-book atau buku elektronik. E-
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book ini dapat dibaca kapan pun dan dimana pun melalui gadget seperti 

laptop, tablet pc, dan smartphone. Strategi-strategi inilah yang nantinya akan 

menjadi pembeda antara picture book sejarah Jam Gadang ini dengan buku 

teks sejarah lainnya. Untuk strategi publikasi pun akan didukung oleh 

sejumlah media seperti poster, x-banner, hingga instagram. Hal ini tentunya 

akan membuat penyebaran picture book ini semakin luas lagi bahkan hingga 

ke seluruh Indonesia. Mengingat eksistensi Jam Gadang sendiri yang sudah 

mulai dikenal oleh kalangan nasional.  

Semua upaya yang telah dikerahkan dalam perancangan media edukasi 

sejarah Jam Gadang untuk siswa sekolah dasar ini diharapkan dapat 

mencapai tujuan akhirnya, yak?/ni sebagai media yang dapat membuka 

pandangan masyarakat, terlebih anak, agar menjadi lebih luas lagi melihat 

betapa krusialnya eksistensi menara jam bersejarah ini. 

 

B. Saran 

Banyak hal yang telah dilalui dari awal perancangan hingga terwujudnya 

media edukasi sejarah Jam Gadang ini, berikut sejumlah saran yang ingin 

perancangan sampaikan kepada lembaga terkait demi keberlangsungan dan 

kesempurnaan perancangan ini kedepannya: 

1. Karya ini belum sempurna. Diharapkan kedepannya para desainer 

lainnya dapat ikut berpartisipasi demi tercapainya media edukasi sejarah 

Jam Gadang yang lebih baik dan terus mengalami penyempurnaan. 
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2. Diharapkan kepada Pemerintah Kota Bukittinggi untuk dapat 

memberikan informasi yang lebih detail kepada masyarakat melalui 

sejumlah media interaktif mengenai sejarah Jam Gadang ini. 

3. Diharapkan Pemerintah Kota Bukittinggi ikut bekerja sama dengan para 

desainer DKV (Desain Komunikasi Visual) dalam mempromosikan 

peninggalan sejarah yang ada di Kota Bukittinggi ini. 

4. Dalam hal perizinan untuk memasuki Jam Gadang semoga kedepannya 

lebih dipermudah lagi, terutama bagi desainer yang memang ingin 

berpartisipasi dalam memperkenalkan Jam Gadang beserta sejarahnya 

melalui bidang profesi yang mereka tekuni. 

5. Bagi guru dan orang tua diharapkan perannya dalam memberikan edukasi 

kepada anak terkait peninggalan sejarah sekitar yang memang harus 

ditanamkan sedari dini. 
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