
 

BAB IV 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 

Dalam perancangan karya Tugas Akhir Desain Komunikasi Visual 

berupa buku cerita bergambar Depati Parbo yang membutuhkan ketekunan 

karena setiap halaman terdapat berbagai macam gambar dan teks narasi, maka 

adanya kreatifitas, ketelitian, ketepatan bentuk, penyesuaian dengan buku 

Depati Parbo lainnya maupun setiap alur kejadian, latar waktu, dan latar 

tempat harus sesuai dengan buku. Buku cerita begambar Depati Parbo ini  

harus menarik agar bisa media perkenalan ini bermanfaat untuk guru bagi 

murid-murid TK dan SD di Kerinci. Hasil analisis tersebut, penulis merancang 

sebuah buku cerita bergambar Depati Parbo untuk murid-murid murid-murid 

TK dan SD di Kerinci dengan berbentuk buku cerita bergambar sebanyak 30 

halaman yang menceritakan kisah kehidupan Depati Parbo dari lahir hingga 

wafat. Dalam buku cerita bergambar  tersebut adanya menampilkan illustrasi 

yang disertai teks yang menjadi sebuah alur cerita.  

dengan perancangan buku cerita bergambar Pahlawan Depati Parbo ini 

juga para orang tua dan guru dapat menerapkan kembali budaya turun 

temurun dari nenek moyang yaitu membacakan cerita kepada murid dan 

anaknya, sehingga secara tidak langsung melalui buku orang tua dan guru 

juga menanamkan nilai moral dan ajaran budi pekerti kepada anak melalui 

membacakan cerita .  

 

 



 

B. Saran 

Dalam perancangan media perkenalan ini jika adanya kekurangan 

maka untuk bisa dikembangkan dan memberi ide inovasi terbarunya. Kepada 

pihak sekolah agar bisa memberikan SDM untuk murid-murid TK dan SD di 

Kerinci agar bisa belajar semenarik mungkin dan mudah berkembang untuk 

kemajuan ilmu pengetahuannya. 

1. Bagi Penulis 

Proses rancangan media yang memperkenalkan kisah pahlawan 

Kerinci ini merupakan suatu persiapan seorang desainer dalam 

memecahkan masalah terkait desain komunikasi visual. mampu untuk 

menciptakan suatu karya yang dapat menarik perhatian bagi murid-murik 

TK dan SD di Kerinci. Hal ini lah yang diharapkan hadir bagi para 

desainer nantinya, untuk bisa memberikan solusi yang tidak hanya berguna 

secara visual tetapi juga mampu menumbuhkan simpati audiens lain 

setelah menterjemahkan desain yang dibuat. 

2. Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

Khususnya bagi mahasiswa yang ingin mengangkat tugas akhir, 

sebaiknya dapat menghadirkan suatu solusi yang berguna bagi Target 

audience. Materi bisa diambil dari mata pelajaran lainnya untuk bisa 

membantu Target audience melalui pemecahan masalah terkait desain 

komunikasi visual. 

Selain itu, penulis menyarankan kepada berbagai pihak untuk 

memberi kritik dan saran dari karya yang telah dirancang, demi 

pengembangan proses kreatif dan inovatif untuk berkarya desain 

komunikasi visual di masa mendatang. 
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