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GLOSARIUM 

 

E-commerce  : E-commerce (Elektronik Commerce) atau dalam bahasa 

indonesia Perdagangan Secara Elektronik adalah aktivitas 

penyebaran, penjualan, pembelian, pemasaran produk 

(barang dan jasa), dengan memanfaatkan jaringan 

telekomunikasi seperti internet, televisi, atau jaringan 

komputer lainnya. 

Website : Website adalah kumpulan halaman dalam suatu domain 

yang memuat tentang berbagai informasi agar dapat 

dibaca dan dilihat oleh pengguna internet melalui sebuah 

mesin pencari.  

Mobile  : Mobile adalah sebuah sistem perangkat lunak yang 

memungkinkan setiap pemakai melakukan mobilitas 

dengan perlengkapan PDA-asisten digital perusahaan 

pada telepon genggam atau seluler. 

Mobile App : Mobile apps adalah sebuah aplikasi yang dibuat untuk 

platform ponsel, baik itu sistem operasi android, Ios dan 

lainnya. Istilah tersebut sering terlontar pada pengembang 

aplikasi android maupun ios. 

Illustrator : Merupakan seniman yang berprofesi khusus dibidang seni 

rupa yakni umumnya sebagai pencipta atau penyedi 



 

xviii 

 

gambar ilustrasi demi memperjelas maksud suatu tulisan 

tertentu atau demi membuat terlihat menrik tampilanya 

Creative : Kreatif. 

Market Place : Marketplace adalah suatu platform dimana memiliki tugas 

sebagai perantara antara penjual dan pembeli untuk 

melakukan proses transaksi produk secara online. 

Brand : Pengertian brand (merek) adalah identitas atau nama yang 

mewakili produk secara keseluruhan baik produk itu 

sendiri, jasa yang diberikan produk tersebut, perusahaan 

yang memproduksi, maupun hal-hal terkait lainnya. 

User Interface : User Interface adalah tampilan visual sebuah produk yang 

menjembatani sistem dengan pengguna (user). Tampilan 

UI dapat berupa bentuk, warna, dan tulisan yang didesain 

semenarik mungkin. 

User Experince : User Experience merupakan bagaimana pengalaman 

pengguna saat memakai atau berinterkasi menggunakan 

sebuah produk digital.  

Landing Page : Halaman khusus di dalam sebuah website yang memiliki 

tujuan khusus sehingga membedakannya dengan Home 

page dan Sales page. 
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Ui Kit : Cara terbaik untuk memulai dengan desain aplikasi Anda 

berikutnya. 

Graphic : Graphis adalah setiap gambar atau ilustrasi yang 

direproduksi dalam format digital dan digunakan untuk 

menguraikan halaman web atau file computer lain. 

Creative Market : Sebuah market place desain yang menjual berbagai 

macam aset, mulai dari aset, font, template desain, 

ilustrasi, ikon dan lain-lain yang didirikan oleh negara 

Czech Republic, Ceko. 

Freebies : Freebies adalah barang dan konten yang di bagikan secara 

gratis. 

Eight Golden Rules : Panduan dalam membuat suatu rancangan antarmuka  

of Interface Design  untuk suatu aplikasi 

Envato : Sebuah market place desain yang menjual berbagai 

macam aset, mulai dari aset, font, template desain, 

ilustrasi, ikon dan lain-lain yang didirikan oleh negara 

Australia. 

Wireframes : Salah satu tahap penting dalam proses perancangan 

sebelum membuat suatu produk digital. 

Prototypes : Prototype atau prototipe adalah sebuah metode dalam 

pengembangan produk dengan cara membuat rancangan, 
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sampel, atau model dengan tujuan pengujian konsep atau 

proses kerja dari produk. 

Mockup : Mockup adalah gambaran yang paling realistis dan 

menyerupai dari hasil final yang ingin ditunjukkan. 

Evaluation : Penaksiran atau penilaian. 

Founder    : Suatu posisi jabatan bagi orang pertama atau beberapa 

orang yang mencetuskan ide atau mendirikan sebuah 

perusahaan. 

Font : Font adalah kombinasi dari jenis huruf dan kualitas 

lainnya, seperti ukuran, nada, dan jarak. 

Free : Gratis 

Freelancer : Seorang yang bekerja secara lepas atau bebas yang 

dilakukan oleh seseorang tanpa terikat kontrak dengan 

perusahaan atau orang tertentu dimana pekerjaan tersebut 

dapat dilakukan sesuai keinginan pekerja lepas tersebut. 

Fun : Menyenangkan. 

Goal  : Tujuan. 

Grid System : Sistem kisi atau kotak dalam graphic design atau desain 

grafis. 
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Platform : Platform adalah tempat untuk menjalankan perangkat 

lunak. 

Headline : Judul dari berita 

Home Page : Halaman utama atau bagian depan dari sebuah web yang 

dapat memudahkan navigasi ke halaman-halaman lain 

dalam web tersebut. 

Interface : Antarmuka merupakan garda terdepan bagi suatu alat 

digital. 

Invoice : Daftar barang kiriman yang dilengkapi dengan keterangan 

nama, jumlah, harga yang harus dibayar. 

Landing Page : Halaman khusus di dalam sebuah website yang memiliki 

tujuan khusus sehingga membedakannya dengan Home 

page dan Sales page. 

Let’s Talk! Page : Sebuah halaman pada web yang berfungsi untuk berbicara 

antara pengunjung dengan orang yang mempunyai 

website tersebut. 

License Page : Sebuah halaman pada web yang berfungsi untuk 

memberikan informasi tentang syarat-syarat atau 

ketentuan-ketentuan yang berlaku.  
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Login Page : Sebuah halaman pada web yang berfungsi untuk masuk ke 

dalam sebuah website dengan mengunakan akun yang 

sudah terdaftar pada website tersebut. 

Logogram : Suatu cara merancang sebuah desain, logo khususnya, 

agar terlihat minimalis namun tetap menarik. 

Logotype : Elemen logo yang mengandung nama merk dalam bentuk 

teks (bisa dibaca secara fisik). 

Marketplace Online : Platform perantara yang menghubungkan penjual dan 

pembeli secara online. 

Merchendaise : Salah satu pernak-pernik yang sering kali kita temui dan 

sudah banyak digunakan oleh berbagai pihak di dalam 

setiap acara atau event tertentu. 

Modern : Moderen atau kekinian. 

Warna Primer : Warna utama yang digunakan 

Profesional : Seseorang yang melakukan pekerjaan berdasarkan 

keahlian, kemampuan dan keterampilan khusus dibidang 

pekerjaannya. 

Sale : Penjualan 

Sales Page  : Website penjualan untuk menunjang jualan dan 

penawaran yang Anda berikan. 
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Sans Serif : Jenis huruf yang tidak memiliki garis-garis kecil dan 

bersifat solid. 

Warna Sekunder : Warna pendukung yang digunakan  

Signup Page : Sebuah halaman pada web yang berfungsi untuk 

mendaftarkan akun pada website tersebut dengan mengisi 

kolum-kolum yang disediakan. 

Social Media : Sesuatu desain yang dibuat dengan tata letak dan siap  

Software : Suatu bagian dari sistem komputer yang tidak memiliki 

wujud fisik dan tidak terlihat karena merupakan 

sekumpulan data elektronik yang disimpan dan diatur oleh 

komputer berupa program yang dapat menjalankan suatu 

perintah. 

Stationery : Peralatan kantor yang perlu didesain semenarik mungkin 

untuk menggambarkan citra perusahaan, sehingga 

berguna sebagai sarana untuk menunjang branding dan 

promosi dari Brand / Perusahaan. 

Style : Ornamen hiasan yang penuh dan hampir memenuhi semua 

bidang, gaya desain ini diaplikasikan ke semua cabang 

desain termasuk arsitektur, furniture, interior, kemasan 

dan lainnya. 
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Teamwork : Kemampuan tiap individu untuk bisa berkomunikasi, 

bekerja sama, mendengar dan melakukan pekerjaan 

secara lebih teratur dan juga terkoordinasi. 

Trend : Segala sesuatu yang sedang dibicarakan, disukai atau 

bahkan digunakan oleh sebagian besar masyarakat pada 

saat tertentu. 

T-shirt : Jenis pakaian yang menutupi sebagian lengan, seluruh 

dada, bahu, dan perut. 

Ui8 : Sebuah market place desain yang berfokus menjual 

kebutuhat aset produk digital seperti UI Templte, ilustrasi, 

ikon dan lain-lain. 

Ui Kit : Cara terbaik untuk memulai dengan desain aplikasi Anda 

berikutnya. 

Ui Designer : Orang yang bekerja dibidang UI/UX Desain. 

Unique Selling : Faktor atau pertimbangan dari penjual sebagai alasan  

Prepossition  bahwa produk atau jasa mereka lebih baik dari kompetitor. 

User : Pihak yang memanfaatkan sistem komputer tersebut. 

Vector : Serangkaian instruksi matematis yang dijabarkan dalam 

bentuk, garis, dan bagian-bagain lain yang saling 

berhubungan dalam sebuah gambar. 

Website Architecture : Suatu pendekatan terhadap desain dan perencanaan situs. 


