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ABSTRAK

Pada jurnal ini pengkarya akan menjabarkan proses penggarapan musik ilustrasi
pada film Taulang. Taulang adalah sebuah karya film bergenre drama yang
diproduksi oleh Zikra Rahmayani tahun 2019. Pada penggarapan musik film
taulang ini pengkarya membuat dalam bentuk baru, yaitu digarap menggunakan
Vsti, Midi, dan mengolahnya pada DAW menggunakan perangkat komputer.
Menggunakan beberapa teknik diantaranya seperti rekam audio menggunakan
dua microphone, pengolahan. dialog menggunakan automation, menggunakan
binaural beat agar mendapatkan suasana yang diinginkan, dan sebagainya.
Pengkarya akan menggunakan instrumen seperti saluang dan bansi dengan cara
Record Audio dan dipadukan dengan Virtual Studio Technology instrument
(VSTi) juga Sound Effect, serta dikerjakan di sebuah software penyusun audio
yaitu DAW (Digital Audio Workstation).

Kata Kunci: Multimedia; Teknik Multimedia; Musik Ilustrasi.

ABSTRACT

In this journal, writer will describe the process of producing illustration music in Taulang
movies. Taulang is a drama movie produced by Zikra Rahmayani in 2019. In the
production of the music on this Taulang movies, I'll makes it in a new form, which is
worked on using Vsti, Midi, and processing it on DAW using a software. Using several
techniques such as recording audio using two microphones, processing dialogue using
automation, using binaural beat to get the desired atmosphere, and so on. Writer will use
instruments such as saluang and bansi in order to recording the audio and combin it with
Virtual Studio Technology instriiment (VSTi) as well as Sound Effect;.and done in an
audio building software that is DAW (Digital Audio Workstation).
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