SINOPSIS

Tapa Malenggang merupakan sastra lisan yang berasal dari Kabupaten
Batanghari, Desa Tanjung, Maruo Provinsi Jambi. Tapa Malenggang adalah
seekor ikan yang bergerak di dalam air dengan meliuk-liukan badannya, sehingga
masyarakat Batanghari menyebut ikan ini adalah ikan Tapa Malenggang.
Menurut kepercayaan masyarakat Batanghari, ikan ini merupakan jelmaan dari
dewa yang bernama Mambang Diawan yang merupakan putra pertama dari ibu
Sicindai Laut dan seorang ayah bernama Sati Manggung.

The Story Of Tapa Malenggang berangkat dari cerita sastra lisan Tapa
malenggang yang menceritakan perjalanan Tapa ~malenggang mengikuti
sayembara yang dilakukan oleh seorang raja dibumi yang mencari jodoh untuk
anaknya yaitu Putri Kesuma Ampai.

Karya ini digarap menggunakan konsep musik elektro-akustik dan
menggunakan Teknik-teknik sound design. Elektro-akustik merupakan suara atau
bunyi yang terdengar, tidak lagi terlihat sumber aslinya. Pengolahan dalam
elektro-akustik menggunakan beberapa teknik sound design seperti audio
synthesis yang meliputi wave shape, LFO dan volume envelope. Karya ini
disajikan dengan penataan suara yang teliti agar para perdengar dapat
mendapatkan kualitas suara yang baik dari output dengan menggunakan beberapa
peralatan seperti speaker monitor, speaker full range, dan mixer.

Kata Kunci : Elektro-akustik, Tapa Malenggang
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GLOSARIUM

Audio Interface Perangkat keras untuk menerima berbagai input
audio, merubahnya ke dalam bentuk sinyal digital
dan mengirimkannya ke komputer.



Digital Audio Workstation

Microphone
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VST
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Sound effect
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Summing

Automation

Mixer
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Alat perangkat lunak yang digunakan untuk
merekam suara, memanipulasi audio, dan midi
programming.

Suatu jenis transduser yang mengubah energy-
energi akustik menjadi sinyal listrik.

Merupakan perangkat lunak yang dapat menambah
atau meningkatkan fungsi audio terkait dalam
computer.

Virtual studio technology adalah perangkat lunak
yang mengintergrasikan perangkat  lunak
synthesizer dan unit efek ke dalam stasiun kerja
audio digital.

Perangkat lunak yang digunakan sebagai efek
seperti compressor, reverb, delay dan lain-lainnya.

Perangkat lunak yang digunakan sebagai instrument
seperti gitar, bass, drum, keyboard dan lain-lainnya.

Besarnya bunyi yang dihasilkan

Banyaknya gelombang yang dihasilkan dalam
satuan detik

Suara tiruan.—atau aslinya yang menampilkan
tentang situasi yang sedang ditampilkan dalam
sebuah adegan.

Merupakan ikan jelmaan yang bergerak diair
dengan-cara melenggang kan badannya dan disebut
lah ~oleh” masyrakat ~Batanghari ikan tapah
malenggang.

Gabungan dari beberapa track yang digolongkan
pada divisi yang sama

Melakukan perubahan dengan waktu Yyang
ditentukan pada send gain atau volume pada fitur
VST, fx atau instrument

Merupakan perangkat keras yang bertugas
menerima, merekam dan mengolah sinyal audio dan
di keluarkan pada output left dan right.



Layering

Bus Channel
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Melakukan penambahan permainan pada instrumen
ke instrumen lain tetapi tidak merupah perubahan
nada dan ritem.

Merupakan tempat pengolahan audio yang
digabungkan perdivisi instrumen.




