BAB YV
PENUTUP

A. KESIMPULAN

Perancangan Grafis Lingkungan Taman Marga Satwa dan Budaya
Kinantan yang informatif, komunikatif, dan efektif mempermudah para
pengunjung dalammenemukan lokasi maupun informasi yang ada

Secara keseluruhan Grafis Lingkungan bertujuan mempermudah
untuk pengunjung dalam berinteraksi dengan lingkungan secara visual,
dengan menggunakan berbagai sistem media informasi seperti, Signage,
Wayfinding, map saign, dan lain sebagainya.

Dengan adanya perancangan Grafis Lingkungan Taman Marga
Satwa Budaya Kinantan ini, informasi mengenai tempat, bangunan,
fasilitas dan sebagainya dapat tertata dengan baik pengunjung akan
dipermudah dalam hal mengenali, mengidentifikasi, dan mendapatkan
informasi dengan sistem yang benar dikawasan Taman Marga Satwa

Budaya Kinantan.
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B. SARAN
1. Bagi Institusi Pendidikan :

a. Hendaknya melengkapi buku-buku mengenai Desain Grafis,
Enviromental Grafhic Design (Grafis Lingkungan), Sign System,
pictogram, logo, dan ilmu komunikasi visual lainnya, hingga buku
penunjang proses. perancangan seperti pisikologi, arsitektur, dan
lain sebagainya.

b. Hendaknya membuat aplikasi arsip digital berbasis web yang
dapat diakses oleh mahasiswa sebagai referensi dan penunjang
dalam proses perancangan.

2. Bagi Mahasiswa :

a. Hendaknya riset dan penelitian secara mendalam mengenai
lingkungan yang akan dijadikan perancangan.

b. Hendaknya memperbanyak, referensi, pengetahuan, mendalami
ilmu teori-teori komunikasi wvisual, grafis lingkungan dan ilmu
lainnya sebagai penunjang riset dan perancangan.

3. Bagi Masyarakat :

Hendaknya menjaga dan merawat segala bentuk media grafis maupun

grafis lingkungan. Dalam hal ini grafis lingkungan merupakan sarana

informasi untuk kepentingan masyarakat itu sendiri.
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