ABSTRAK

Perancangan Grafis Lingkungan Taman Marga Satwa dan Budaya
Kinantan dengan tujuan mempermudah pengunjung untuk mendapatkan informasi
lokasi serta fasilitas yang ada. Kawasan Taman Marga Satwa dan Budaya
Kinantan sangat cocok untuk perancangan Grafis Lingkungan, karena memiliki
kegunaan, hal tersebut membuat pengunjung yang datang menjadi nyaman.

Perancangan ini akan menjadikan suatu hal yang baru bagi pengunjung
yang datang ke Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan, keseluruhan informasi
mengenai tempat, bangunan, fasilitas dan sebagainya dapat tertata dengan baik.

Metode yang digunakan dalam perancangan adalah dengan menganalisis
data di Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan menggunakan analisis SWOT,
dan eksplorasi bentuk sehingga proses pencarian karakter, beserta keunikan di
kawasan Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan yang bisa terpaparkan dalam
bentuk Grafis Lingkungan dengan jelas.
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