
 
 

ABSTRAK 

Sripanggung adalah sebutan untuk pemeran utama wanita dalam 

pertunjukan seni. Sebutan ini terinspirasi dari rasa kecintaan si pemilik itiak 

terhadap itiknya, dan selalu dianggap seperti primadona dalam setiap 

perlombaan pacu itiak. Karya ini menggunakan pendekatan deduktif dengan 

dengan prinsip “ekstramusikal”. Metode yang dipakai pada karya ini adalah 

observasi dan data lapangan yang bertujuan untuk mengetahui apa saja nilai 

atau suasana yang ada dalam perlombaan pacu itiak. Hasil dari pengamatan 

pengkarya, dalam perlombaan pacu itiak tersebut terdapat suasana 

persaingan/kompetisi dan euforia, dan damai. Suasana inilah yang akan 

diinterpretasikan kembali menjadi sebuah komposisi musik. 

Kata Kunci : Sripanggung, ekstramusikal, persaingan, euforia, perdamaian

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

ABSTRACT 

Sripanggung is the term for the female lead in performing arts. This title is 

inspired by the love of the duck owner for the duck, and is always considered to 

be the prima donna in every itiak race. This work takes a deductive approach 

with an "extramusical" principle. The method used in this work is observation 

and field data which aim to find out what the values or atmosphere are in this 

race. The results of the authors' observations show that in this race there is an 

atmosphere of competition and euphoria, and peace. This atmosphere will be 

reinterpreted into a musical composition. 
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GLOSARIUM 

   

 

Rampak           : Memainkan frase ritme/ melodi secara bersamaan. 

Interlocking             : Prinsip permainan alat musik, dimana terdapat minimal 

dua alat musik bahkan bisa lebih, bermain ritme yang 

saling mengisi/ menjalin. 

Dynamic           : Berkenaan dengan volume dan kelembutan. 

Ensemble           : Kelompok pemain. 

Pentatonic           : Scale yang terdiri dari lima nada. 

Phrase            : Melodi singkat yang terbentuk dari beberapa motif. 

Allegro           : Musik yang riang; Cepat; Hidup 

Coda            : Bagian penutup dari musik 

Aksentuasi           : Penekanan kejelasan bunyi 

Ostinato           : Bentuk melodi, ritme, atau harmoni yang pendek, yang  

              diulang-ulang di sepanjang permainan atau sepanjang  

              bagian. 
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