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ABSTRAK 

Karya tari berjudul “SITUS (!)” adalah interpretasi dan daya 
imajinasi pengkarya dalam menuangkan ide kedalam bentuk karya tari. 
Dalam garapan karya tari ini membahas masalah pengaruh buruk media 
sosial terhadap kehidupan remaja yang berdampak buruk terhadap moral 
remaja, sehingga menimbulkan efek negatif seperti pergaulan bebas yang 
seharusnya tabu dilakukan oleh remaja. Konsep karya ini merupakan 
hasil pengamatan pengkaya yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari. 
Untuk memfisualisasikan ide garapan kedalam karya tari, pengkarya 
menggunakan setting dan properti sebagai simbol dari media sosial itu 
sendiri. Metoda yang digunakan yaitu observasi, study pustaka, imajinasi, 
eksplorasi, improvsasi, dan evaluasi. Dalam karya ini pengkarya 
menggunakan tipe dramatik dengan struktur garapan dibagi atas tiga 
bagian yang sesuai dengan suasana yang diinginkan. 
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