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Jalur Pendakian Baru is a horror thriller film, this film is themed about 

climbing. The film Jalur Pendakian Baru tells about the expedition of a group of 

young men from the community of nature lovers to open a new path to the top of 

the mountain, on the way to the top there are strange things that happen to them.  

The fictional film Jalur Pendakian Baru was shot using Spotting Sound to 

build the atmosphere in the film. Spotting Sound is the process of placing sound in 

a film. Spotting Sound process is done by maximizing the use of Sound Effect, 

Ambience, and Backsound. The purpose of Spotting Sound is to build horror scenes 

using Sound Effect, Ambience, and Backsound so that with the sound can strengthen 

the scene in the movie Jalur Pendakian Baru.  
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ABSTRAK 

Jalur Pendakian Baru merupankan film yang bergenre Horror Thriller, film ini 

bertemakan tentang pendakian. Film Jalur Pendakian Baru menceritakan tentang 

ekspedisi sekelompok pemuda dari komunitas pecinta alam untuk membuka jalur 

baru menuju puncak gunung, dalam perjalanan menuju puncak terjadi berbagai hal 

aneh yang menimpa mereka. 

Film fiksi Jalur Pendakian Baru ini diangkat dengan menggunakan Spotting 

Sound untuk membangun suasana dalam film ini. Spotting Sound adalah proses 

penempatan suara dalam sebuah film. Proses Spotting Sound ini dilakukan dengan 

memaksimalkan penggunaan Sound Effect, Ambience, dan Backsound. Tujuan dari 

Spotting Sound ini adalah membangun adegan horror dengan menggunakan Sound 

Effect, Ambience, dan Backsound sehingga dengan sound tersebut dapat 

memperkuat adegan dalam film Jalur Pendakian Baru. 
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