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ABSTRAK

Kuluk merupakan ikat kepala yang digunakan oleh perempuan Kerincisebagai mahkota kepala. Penciptaan karya seni kriya yang berjudul “Kreasi
KulukKerinci dari Anyaman Pandan”sebagai ide untukmenciptakankaryasenisertamemperkenalkankembalinilai-nilaiadatkepadamasyarakatKerincimelaluikaryakreasikulukdarianyamanpandandenganmenerapkan motif tampuknio (kelopakkelapa) dan motif
matoahai (matahari). Makna kulukbagiperempuan Kerinci yang sudahmenikah merupakansebuahsimboldarisuatutanggung jawab yang harusdijunjung tinggi. Metode yang digunakan pada penciptaan karya kuluk inimelalui metode observasi, wawancara dan dokumentasi. Proses ini dilakukandengan tujuan untuk mendapatkan ide serta mengumpulkan data-data yangvalid. Berdasarkan data-data yang ada, kemudiandilanjutkandengan prosespembuatan desain, eksperimen dan perwujudankaryadenganmenggunakanteknikanyaman. Hasil yangdiperolehadalahkreasikarya-karyakulukdarianyamanpandan, yangdipergunakansebagaihiasankepalaperempuanKerinciatausebagaimahkotakepalaperempuanKerinci.
Kata Kunci : KreasiKuluk Kerinci,  Anyaman pandan, motif Tampuk

Nio dan matoahai.
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ABSTRACT

Kuluk is a head band used Kerinci woman as a crown. The art creation
with the title “Kerincikuluk creation from pandanus webbing” as a idea to
made art creation and introduce again customary values to Kerinci people by
kuluk the creation from webbing pandanus it is applied motive tampuknio
(coconut petals motive) and motive matoahai (sun motive). The mean of kuluk
for Kerincimerried woman as a symbol a responbility must be uphead. The
method used to madekuluk creation are: observation method, interview and
dokumentation. This process done to get a idea and collect the valid data. Base
on the data than continued to processed make a design, eksperiment and
embodiment of art with used weaving techhique. The results obtained is
masterpiece kuluk from pandanus webbing used as Kerinci woman head
accessories or used as a head crown by Kerinci woman.

Keywords : creation kulukKerinci, pandanus webbing, petals coconut motive
and sun.
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