Abstrak

Randang merupakan makanan yang diaku terenak didunia oleh media
CNN. Namun masih banyak informasi yang salah mengenai kuliner tradisional
ini. Bahkan asal randang itu sendiri masih banyak diragukan orang lain.
Banyak nilai budaya Minangkabau yang terdapat didalam randang yang mulai
dilupakan oleh masyarakat Minangkabau khususnya Kota Padang. Padahal
dalam randang ada nilai budaya yang menggambarkan tigo tungku sajarangan,
dan peran bundo kanduang dalam mewadahi permasalahan masyarakat.
Setelah melakukan riset dan pencarian terhadap data nilai budaya
Minangkabau dalam randang dan tidak menemukan hasil yang memuaskan,
memberikan ketertarikan untuk perancang membuat sebuah karya motion
graphic sebagai media informasi yang menyampaikan nilai budaya
Minangkabau dalam randang. Perancang menggunakan teori warna, motion
graphic, prinsip komposisi, teori narasi, teori tipografi, kemudian teori
komunikasi sebagai bahan acuan membuat karya yang lebih baik dan sesuai.
Metode yang perancang gunakan dalam menciptakan karya ini adalah metode
4D yang menjabarkan tahap perancangan dari tahap definisi, perancangan,
pengembangan, dan berakhir dengan penyebaran hasil karya yang digarap.
Perancang membuat sebuah media motion graphic sebagai media utama sesuai
target audience dengan rentang usia 15-20 tahun. Perancang menetapkan
poster, stiker, T-Shirt, keychain, mug, dan totebag sebagai media pendukung.
Perancangan ini diharapkan dapat menjadi media informasi yang tepat sebagai
pembelajaran dan pengingat budaya serta menjadi dokumen dalam informasi
budaya Minangkabau.

Kata kunci  : Budaya, Minangkabau, Randang, Informasi, Motion Graphic
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Abstract

Randang is an approved as a most delicious food in the world by CNN
version. However there are still a lot of uncorrected information exist about this
traditional culinary. Even the origin of randang itself is still widely doubted by
others. There’s a lot of value about the culture of Minangkabau in randang
started to be forgotten by Minangkabau people especially people in the Padang
City. Even though in randang there are value about the culture the represent tigo
tungku sajarangan, and the role of bundo kaduang in her work as receptable of
people’s problem. Following the research and browsing about the data of value
of Minangkabau culture in randang and didn’t find the satisfactory results,
causing the designer using color theory, motion graphic, composition principle,
theory of narration, theory of typography and then the theory of communication
as reference to make a better and corresponding the work. The method of this
work is 4D method which describes the design stage from the definition stage,
design, development, and ends with the distribution of the work produced. The
designer makes a motion graphic media as the main media according to the
target audience with an age range of 15-20 years old. The designer sets poster,
stickers, T-Shirt, keychain, mugs, and tote bags as supporting media. This design
is expected to be the right information media as a learning and cultural
reminder as well as a document in Minangkabau cultural information.
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