ABSTRAK

Sumbang Duo Baleh merupakan sebuah konsep etika yang memiliki arti
janggal. Nilai-nilai yang terdapat dalam konsep Sumbang Duo Baleh adalah
nilai etika dan nilai estetika sebagai tuntunan moral, memperbaiki cara hidup,
sikap dari diri anak yang berguna untuk memperbaiki akhlak. Namun perilaku
perempuan Minangkabau saat ini tidak lagi menjadikan nilai adat dan agama
sebagai pedoman dalam bertingkah laku. Konsep Sumbang Duo Baleh bisa
menghilang bahkan tidak ada sekolah yang memberikan bahan pembelajaran
mengenai Sumbang Duo Baleh karakter perempuan Minangkabau. Animasi ini
dipilih sebagai media utama dengan merujuk pada target audience anak-anak
sehingga lebih menarik-dan mudah dipahami. Perancangan animasi ini
bertujuan sebagai sarana edukasi kepada anak-anak dalam pembelajaran
untuk anak-anak Sekolah Dasar. Dalam menggarap karya ini terdapat jeni-
jenis animasi, teori animasi, proses pembuatan animasi, penggunaan film
animasi, serta elemen utama dalam program multimedia sebagai pendekatan
teori untuk menghasilkan karya yang sesuai dan dapat menarik perhatian
target audience. Metode yang digunakan dalam peracangan ini adalah metode
4D yang mengarahkan pencipta melakukan tahap define, design, develop dan
disseminate dalam membuaat sebuah karya penciptaan bagi anak-anak
tentang Sumbang Duo Baleh, dan diharapkan mendapatkan dampak positif
bagi anak-anak sehingga dapat memperbaiki etika menjadi lebih baik lagi.

Kata Kunci : Sumbang Duo Baleh, Animasi, Etika, Karakter Perempuan
Minangkabau

ABSTRACT



Sumbang Duo Baleh is an ethical concept that has an odd meaning. The values
contained in the concept of Sumbang Duo Baleh are ethical values and aesthetic
values as moral guidance, improving the way of life, attitudes of children that
are useful for improving morals. However, the current behavior of
Minangkabau women no longer uses traditional and religious values as
guidelines for behavior. The concept of Sumbang Duo Baleh can disappear even
if there are no schools that provide learning materials about Sumbang Duo
Baleh for Minangkabau women characters. This animation was chosen as the
main media by referring to the target audience of children so that it is more
interesting and easy to understand.This animation design aims as a means of
education for elementary school students. In working on this work there are
types of animation, animation theory, the process of making animation, the use
of animated films, as well as the main elements in multimedia programs as a
theoretical approach to produce works that are appropriate and can attract
the attention of the target audience. The method used in this design is the 4D
method which directs the creators to carry out the define, design, develop and
disseminate stages in making a creation for students about Sumbang Duo
Baleh, and it is hoped that it will have a positive impact on students so that
they can improve ethics to be better.

Keywords : Sumbang Duo Baleh, Animation, Ethics, Minangkabau Women
Character
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