BAB1V
PENUTUP

A. Kesimpulang

Berdasarkan dari hasil penelitian dan survey yang perancang lakukan
dalam penggarapan karya ini, dapat disimpulkan bahwa pada kompleks
percandian muara jambi tidak hanya sebagai pusat peninggalan arkeolog saja,
yang kemudian dijadikan sebagai kawasa wisata terpadu, akan tetapi KPM] ini
memilki segudang kekayaan lainnya yang belum tesampai secara baik kepada
masyarakat umum khusus remaja dan dewasa awal sebagai target audience
pada perancangan ini. Kekayaan itu adalah berupa nilai-nilai sejarah, nilai
budaya dan nilai seliginya yang mesti tetap terjaga kelestariannya. Dimana
target audience pada perancangan ini adalah sebagai pewaris genarasi yang
peduli akan kelestarian peninggalan cagar budaya.

Agar dapat menggait dan menarik perhatian target audience
sekaligus untuk meningkatkan antusiasme masyarakat untuk berwisata ke
KPM] sebagai pusat sarana edukasi, nilai sejarah, budaya danreligi hal ini dapat
dicapai melalui-media motion graphic. Motion graphic ini diciptakan sebagai
sarana informasi yang mudah dipahami dan mengerti. Selain dari itu, untuk
mempermudah dalam mempromosi wisata KPM] perancang juga membuat
beberapa media pendukung yang dapat digunakankan dalam penyebaranan
(desimate) informasinya antara lain ialah berupa poster, brosur, stiker, mug, t-

shirt, gantungan kunci, id-card dan tiket masuk. Semua hasil garapan desain



196

dan karya dalam penciptaan ini telah disampaikan secara rinci dan detail
didalam laporan karya.
B. Saran

Kepada para perancang disarankan untuk menciptakan sebuah karya media
informasi yang berbasis motion graphic mesti sesuai dengan data yang
sesungguhnya. Sehingga informasi yang disampaikan tesebut menjadi bahan
pembelajarandan rujukan bagi target audience yang dalam hal ini sebagai penerima
informasi dan penerus warisan peduli cagar budaya. Perancangan karya yang
sesuai dengan konsep dan kaidah-kaidah desain dapat menyempurnakan baik secara
visual maupun informasi yang disampaikan. Untuk masyarakat atau audience di
Provinsi Jambi khusus nya Kabupaten Muaro Jambi memiliki pengetahuan
mengenai nilai sejarah, nilai budaya dan nilai religi, selain sebagai pusat wisata

terpadu. Sehingga peninggalan cagar budaya ini tetap terjaga kelestariannya.
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