
ABSTRAK 

 

Pemeranan tokoh Rose dalam naskah Perangkap karya Eugene O’Neill terjemahan 

Faried W Abe merupakan bentuk penciptaan yang dilakukan oleh pemeran untuk mewujudkan 

tokoh Rose yang akan dipertunjukan di atas panggung, proses penciptaan tokoh Rose dimulai 

dari analisis naskah, kemudian analisis tokoh berdasarkan sosiologi, psikologi, dan fisikologi. 

Melalui pertunjukan naskah Perangkap karya Eugene O’neill memberi gambaran bahwa 

kehidupan yang diinginkan tidak selalu sesuai dengan Ekspektasi.  

Rose seorang pelacur jalanan, berusia 22 tahun namun tampak seperti 30 tahun-an. 

Wajahnya begitu kusam karena mengidap penyakit TBC, Rose menganggap hidupnya tidak 

berarti sedari kecil, ia menganggap kehidupan adalah sebuah kutukan yang harus ia jalani. Maka 

dari itu metode yang pemeran gunakan untuk mewujukan tokoh Rose dalam naskah Perangkap 

karya Eugene O’neill terjemahan Faried W Abe yaitu metode akting Stanislavsky dalam bentuk 

karakteristik tokoh yang harus dicapai pemeran dengan menggunakan ‘menjadi’ (to be), yaitu 

lakuan dikemas dengan bersandar pada ‘penghadiran’ tokoh dalam batin pemeran, beberapa 

tahapan yang pemeran gunakan antara lain, mengidentifikasi tokoh Rose, menubuhkan tokoh 

Rose, menjiwai tokoh Rose, mengontrol emosi tokoh Rose, mendandani tokoh Rose, 

Kata kunci : Pemeranan, Tokoh Rose , naskah, Perangkap, Metode, Stanislavsky 
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