ABSTRAK

Penyutradaraan lakon Nafsu di Bawah Pohon Elm, karya Eugene O’
Neill, Saduran Edy Suisno merupakan perancangan kreativitas seorang
sutrdara untuk memproyeksikan lakon menjadi kenyatan pentas dalam
sebuah pertunjukan teater yang bergaya realisme sugestif. Perancangan
penyutradaraan diawali dengan analisa lakon Nafsu di Bawah Pohon Elm
yang meliputi analisa terhadap struktur dan tekstur lakon.

Analisa struktur lakon meliputi telaah terhadap tema, alur,
penokohan dan latar lakon, sedangkan yang menjadi bagian dari tekstur
lakon adalah dialog, suasana dan spektakel. Hasil dari telaah dan analisa
lakon tersebut dijadikan pedoman terhadap pembuatan desain
pementasan yang bertumpu pada perwujudan pemanggungan yang
realistik. Pendekatan realistik dipilih sebagai wujud tafsiran pencipta
(sutradara) terhadap keberadaan lakon Nafsu di Bawah Pohin Elm yang
merupakan lakon Realisme. Gaya realisme adalah mewujudkan
pementasan dengan menghadirkan akting dan tata artistik yang
menyerupai kenyataan dan mampu melahirkan ilusi realitas. Dalam
penyutradaraan ini, varian realisme yang dipilih adalah realisme
Naturalis dan menerapkan metode mengarahakan actor menggunkan
realisme sugestif. Realisme Naturalis adalah sebuah penggambaran
keadaan yang dihadirkan sesuai keadaan sebenarnya dan keadaan yang
menggambarkan ke tragisan dalam sebuah fakta. Realisme Naturalis
adalah menyajikan tata panggung yang memperlihatkan detail suasana
dan detail latar, menghadirkan tata artistik yang utuh dan natural.
Dalam realisme sugestif, penonton-harus digiring dalam imajinasi yang
lengkap dalam penggambaran keadaan yang sugestif.

Kata kunci: Struktur Lakon, Gaya Realisme, Realisme Naturalis,
Realisme Sugestif,
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