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ABSTRAK

Film fiksi yang berjudul Puncak Tertinggi ini menggunakan konsep
Penerapan Setting Ruangan Pada Kamar Untuk Mendukung Tokoh Arian .Dimana
setting ruangan yang digunakan untuk menunjukan latar belakang tokoh Arian.
Property yang ditonjolkan berupa sketsa bangunan yang tertempel pada dinding
kamar Arian, digunakan untuk menunjukan latar belakang Arian sebagai
seseorang lulusan jurusan arsitek, property juga digunakan untuk menunjukan
kebimbangan Arian untuk memulai menyebarkan karyanya, sehingga karya

tersebut hanya terpajang di dinding kamarnya.

Penggunaan setting ruangan digunakan untuk mendukung Tokoh Arian
menjelaskan tentang dirinya melalui penataan property yang berhubungan dengan
Tokoh Arian. Property yang digunakan untuk mendukung tokoh Arian
berdesarkan konteks cerita yang ada di dalam naskah digunakan untuk
menunjukan suasana, kondisi ekonomi, ststus sosial, dan latar belakang dari tokoh

Arian.

Kata kunci : Setting Ruangan, Tokoh Arian, Property
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