ABSTRAK

Depati Parbo adalah salah satu pahlawan yang ada di Kabupaten Kerinci. la
merupakan salah seorang pejuang Kerinci yang mengusir penjajah dan ia juga
orang disegani oleh masyarakat Kerinci. Depati Parbo bersama hulubalang
mampu memukul mundur pasukan Belanda sekitar tahun 1902 dan menjadi
sumber inspirasi bagi masyarakat Kerinci untuk bersatu dan berjuang dalam
mengusir penjajah Belanda. Namun pada saat ini umumnya masyarakat Kerinci
tidak mengetahui sejarah Depati Parbo, mereka hanya mengetahui nama Depati
Parbo sebagai nama jalan, nama bandara perintis dan nama perguruan tinggi
swasta.

Berdasarkan “fenomena yang ada, maka diperlukannya sebuah upaya untuk
menyajikan kembali sejarah kepahlawanan Depati Parbo dalam bentuk media
yang lebih menarik dan mengikuti perkembangan zaman. Salah satu upaya yang
dapat dilakukan adalah melalui media informasi berupa multimedia dalam bentuk
animasi, agar sejarah Depati Parbo bisa dibaca dan hadir ditengah masyarakat luas
dengan demikian sejarah Depati Parbo terjaga kelestariannya. Media informasi
bukan hanya pada media cetak seperti buku, surat kabar, majalah, akan tetapi
sudah dalam bentuk digital seperti multimedia yaitu animasi.

Perancangan media informasi dalam bentuk multimedia yaitu animasi berupa
motion graphic ini dilatar belakangi oleh perkembangan teknologi saat ini.
Generasi muda sekarang sangat dekat dengan penggunaan teknologi seperti
gadget dan computer. Sejarah Depati Parbo dalam bentuk multimedia yaitu
animasi berupa motion graphic ini menjadi bentuk alternatif baru dalam
menyajikan sebuah media informasi.

Kata kunci : Depati Parbo, Media Informasi, Motion Graphic
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ABSTRACK

Depati Parbo is one of the heroes in Kerinci Regency. He was one of the Kerinci
fighters who drove out colonizer and he is also a respected person by the Kerinci
society. Depati Parbo and hulubalangable to hit back down the Dutch troops
around 1902 and to be a source of inspiration for the Kerinci societyto unite and
struggled to expel the Dutch colonizer. But at this time generally the
Kerincisocietydid not know the history of Depati Parbo, they only knew the name
Depati Parbo as a street name, the name of a pioneer airport and a private
university name.

Based on existing phenomena, thenan effort is-needed to restate Depati Parbo
heroic history in the form of more interesting media and keep up with the times.
One effort'that can be done is through media in the form of multimedia in the form
of animation, so that Depati Parbo history can be read and present in the middle
of the widesociety, so the history of Depati Parbo is maintained. Information
mediais not only in print media such as books, newspapers, magazines, but also
in digital forms as multimedia, that is animation.

The design of information media in the form of multimedia, that is animation in
the form of motion graphics, is motivated by this time technologyprogress. The
younger generation is now very near to using technology as gadgets and
computers. The history of Depati Parbo in the form of multimedia, that is
animation in the form of motion graphics, is a new alternative form in presenting
an information media.

Keywords : Depati Parbo, Media Information, Motion Graphic
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