ABSTRAK

Perancangan media promosi objek wisata peninggalan sejarah yang ada di
Kota Bengkulu di awali dengan permasalahan tentang penurunan jumlah
kunjungan pariwisata, maka diperlukan sebuah media untuk dapat
mempromosikan potensi wisata peninggalan sejarah Kota Bengkulu kepada
seluruh masyarakat indonesia untuk kemajuan pariwisata Kota Bengkulu kembali
membaik dikalangan masyarakat Kota Bengkulu, Wisatawan Domestik, maupun
Mancanegara: Promosi dengan media audio visual merupakan pemilihan media
promosi yang efektif jika dibandingkan dengan media cetak. Penggunaan media
audio visual-dalam promosi akan membuat target audience lebih cepat memahami
dan mengerti, karena di dukungan dengan gambar, teks, dan backsound membuat
media promosi ini lebih mudah dipahami oleh target audience.

Perancangan promosi objek wisata sejarah Kota Bengkulu ini terdapat dua
bentuk, pertama media utama dan yang kedua media pendukung. Media utama
promosi objek wisata sejarah kota Bengkulu ini yaitu berupa video promosi
wisata' sejarah yang ada di kota Bengkulu. Sedangkan media pendukungnya
berupa poster, x-banner, desain web, baju, dan sticker.

Vidio promosi wisata sejarah kota Bengkulu ini diharapkan mampu
mendukung untuk mempromosikan.sejarah yang ada di kota Bengkulu, serta
untuk mengajak wisatawan domestic maupun mancanegara untuk dating ke kota
Bengkulu.

kata kunci : Promosi, Video, dan Wisata Sejarah
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ABSTRACT

Promotional media design of historical relics that exist in Bengkulu city
start with the problems about the decline in the number of tourism visits, then it is
necessary to promote the tourism potential of the city's historical heritage To the
rest of Indonesia to the development of Bengkulu city tourism again improved
among the people of Bengkulu city, domestic tourists, and foreign tourists. The
promotion of visual‘audio media-is-a selection of promotional media that Effective
when compared to print media. The use of audio visual media in the promotion
will make the target audience faster to comprehend and understand, because
supported by images, text, and Backsound make this promotional media easier to
understand by the target audience.

The promotional design of Bengkulu's historical tourism object There are
two forms, first major media and the second supporting media. The main Media
promotion of the historical tourism object of Bengkulu is a promotional video of
historical tourism in the city of Bengkulu. While supporting media in the form of
posters, X-banner, web design, clothes and stickers.

This tourism promotional video of Bengkulu city history is expected to
support to promote the history that is in Bengkulu city, and to invite international
domestic tourists to come to Bengkulu city.

Key words: Promotion, video, and historical tour
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